Система создания настраиваемых панелей управления 


Что это такое и зачем она нужна.


Система предназначена для создания настраиваемых конечным пользователем панелей инструментов (Toolbar) из элементов, определенных разработчиком и хранимых в файле формата Clarion 2.1.


Состав системы.


В состав системы входят библиотека классов, скомпилированная в среде C5, и набор шаблонов, реализующих основные функции системы.


Совместимость.


Система (в части шаблонов) совместима с обеими стандартными цепочками шаблонов – как с Clarion(Legacy), так и с нелюбимой мною ABC и, естественно, с моим набором темплейтов. Система поддерживает как одноаппликационный вариант проекта, так и проект в виде мультиаппликации.


Принципы работы и возможности.


Данная библиотека реализована с использованием методологии ООП. Библиотека динамически создает MDI-child окна, в которых размещаются элементы панелей инструментов. Элементы, поддерживаемые библиотекой: кнопка(Button), кнопка с независимой фиксацией(CheckBox), кнопка с зависимой фиксацией(Option+RadioButtons) и выпадающий список(DropList). Система позволяет манипулировать с определенными разработчиком объектами-панелями инструментов: запускать, закрывать, прятать, показывать ранее спрятанные панели, делать элементы панелей “enabled/disabled” и т.п. Для окон с панелями инструментов поддерживаются следующие возможности: окна могут быть либо “плавающими” либо пристыкованными к верхней/нижней части окна; при “плавающем” режиме поддерживается дискретный ресайзинг окна с панелью инструментов.


Использование системы.


Для использования системы необходимо скопировать файлы в каталог, содержащий C5 в соответствии с разнесением файлов по директориям в архиве и зарегистрировать шаблон TOOLBAR.TPL.


Для подключения в проект библиотеки нужно добавить через Global Extensions шаблон “Toolbar”(“Настраиваемая панель инструментов”). В этом шаблоне доступны следующие параметры настройки:


Закладка “Общие”


“Имя INI-файла” – имя INI-файла либо переменная, содержащая имя INI-файла. Переменная должна начинаться с символа “!”. В INI-файле сохраняются текущие конфигурации панелей инструментов.


“Путь к файлам конфигурации” – Путь к файлам, содержащим список доступных элементов управления (Toolbar.dat) и списки соответствий элемент<->панель (tbset.dat) либо переменная содержащая путь. Переменная должна начинаться с символа “!”.


“Сообщение об использовании неверного ID-номера” – при задании в качестве параметра номера неописанной (не определенной) панели при использовании соответствующих методов выдавать сообщение на этапе выполнения.


Закладка “ Список панелей инструментов”


Здесь определяется набор панелей инструментов для дальнейшего использовании в приложении. Для каждой панели указываются следующие параметры:


“Заголовок панели” – текст для заголовка окна в “плавающем” режиме.


“ID-номер панели” – идентификационный номер панели, по которому в дальнейшем выполняется обращение к методам данной панели инструментов. Этот номер должен быть уникальным.


“Стартовать из главного окна” – включение этого флага приводит к генерации кода запуска указанной панели из Главной процедуры приложения.


Закладка “ Список используемых переменных”


На этой закладке определяется список переменных, используемых для идентификации элементов управления панели инструментов (кроме кнопок). Для этих переменных будут сгенерирован код “связывания” (binding). Использование этих переменных при заполнении настроечной базы будет описано ниже.


В наборе шаблонов также доступен ряд кодовых темплейтов для манипуляций с окнами панелей.


И, наконец, для создания процедуры пользовательской настройки панелей инструментов существует Control-шаблон “TuningToolbars” (“Настройка панелей инструментов”); этот шаблон вызывается из форматора окна.





Как уже говорилось, для хранения доступных конечному пользователю элементов управления используется два файла формата Clarion 2.1. Первый из них -Toolbar.dat-содержит список доступных элементов. 


Описание полей и доступных значений файла Toolbar.dat:


ID – уникальный код элемента управления.


Description – описание элемента управления, которое используется в процедуре настройки панелей управления.


Type – тип элемента управления. Доступные значения описаны в таблице (см.ниже).


Icon – имя пиктограммы, используемой для элемента управления (исключение DropList – см.ниже).


Tip – всплывающая подсказка для элемента управления.


Action – Идентификатор действия (для кнопок) или имя целевой переменной (для остальных типов). Идентификатор действия – любое значение (число, строка) на которое “навешивается” обработчик события ‘Accepted’. Этот обработчик должен быть описан в глобальной точке вставки “Обработка панелей инструментов (EVENT:Accepted)”


Обработчик общий для всех панелей инструментов и должен иметь вид:


CASE CLIP(Action)		! Эта строка должна присутствовать именно в таком виде


OF <содержимое поля Action файла Toolbar.dat>


действие 1


OF <содержимое поля Action файла Toolbar.dat>


действие 2


...


END


Замечание 1: Cодержимое поля Action в обработчике должно быть в верхнем регистре


Замечание 2: Для “навески” стандартных действий (типа Std:PrintSetup) на кнопку в поле Action файла Toolbar.dat должно быть занесено соответствующее мнемоническое имя (например Std:PrintSetup) и какая бы то ни было обработка этой кнопки в обработчике Accept должна отсутствовать.
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Button�
Имя пиктограммы(1)�
Всплывающая подсказка�
Идентификатор действия�
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CheckBox�
Имя пиктограммы(1)�
Всплывающая подсказка�
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�
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Option�
Список пиктограмм(2)�
Список всплывающих подсказок(4)�
Целевая переменная(5)�
�
5�
DropList�
Имя переменной, содержащей список элементов(3)�
Всплывающая подсказка�
Целевая переменная(5)�
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11�
Разделитель�
Пусто�
Пусто�
Пусто�
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Одиночный интервал�
Пусто�
Пусто�
Пусто�
�
13�
Двойной интервал�
Пусто�
Пусто�
Пусто�
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14�
Тройной интервал�
Пусто�
Пусто�
Пусто�
�



Замечания:


(1) Имя пиктограммы – либо имя файла (ico или другого подходящего формата), либо ссылка на ресурс в каком либо файле, содержащем ресурсы (например ImageList.dll[10]). Лично я использую второй вариант – все задействованные иконки вынесены в отдельную библиотеку.


(2) Список пиктограмм – список, разделенный символом ‘|’.Количество пиктограмм в списке описывает количество Radio-кнопок в Option-элементе. Например содержимое поля “pict1.ico|pict2.ico|pict3.ico” приведет к созданию трех кнопок с зависимой фиксацией.


(3) Имя переменной, содержащей список элементов – эта переменная должна быть проинициализирована списком элементов, разделенный символом ‘|’. Например инициализация указанной в поле переменной значением “выбор1|выбор2|выбор3” приведет к созданию DropList, содержащего три строки.


(4) Список всплывающих подсказок – список, разделенный символом ‘|’. Количество элементов в этом списке должно соответствовавать количеству элементов, описываемых в замечании (3).


(5) Целевая переменная – переменная получающая значение в случае возникновения события Accepted (CheckBox, Option, DropList) на соответсвующем элементе управления. Значения для элемента типа CheckBox – 0/1, типа Option – от 1 до количества пиктограмм в списке пиктограмм, типа DropList – позиция в списке, от 1 до количества элементов, описываемых в замечании (3).


Описание полей и доступных значений файла Tbset.dat:


Этот файл представляет собою базу доступных пользователю элементов панелей.


Наличие этого файла не является обязательным.


ID – код элемента управления.


NumberTb – код (номер) панели инструментов.


Алгоритм обработки содержимого этого файла библиотекой следующий: если очередной элемент управления с кодом ID присутствует в файле в сочетании с каким-либо номером панели инструментов NumberTb, то этот элемент управления будет доступен только для таких панелей управления (т.е. только для тех панелей, для которых присутствует сочетание ID <-> NumberTb). Если элемент управления с кодом ID отсутствует в файле tbset.dat, то он будет доступен для всех панелей управления.


Краткое описание доступных методов класса SupervisorToolBar:


Здесь описываются не все Public-методы, а только те, которые я отношу к “пользовательским”.


DisplayToolBars – без параметров. Вызывает перерисовку всех активных панелей управления.


RebuildToolBars - без параметров. Вызывает перестройку всех активных панелей управления в соответствии с содержимым INI-файла (секции ToolbarXX).


StopToolBar - передаваемый параметр – номер панели управления. Вызывает закрытие окна с панелью управления с указанным номером.


HideToolBar - при передаче в виде параметра номер панели управления прячет окно с  панелью управления с указанным номером. Без параметра – прячет все активные окна с панелями управления.


ShowToolBar - при передаче в виде параметра номер панели управления показывает ранее спрятанное окно с  панелью управления с указанным номером. Без параметра – показывает все ранее спрятанные активные окна с панелями управления.


EnableControl - передаваемые параметры: первый - номер панели управления, второй содержимое поля Action файла Toolbar.dat. Вызывает активизацию элемента управления со значением поля Action равным переданному второму параметру и находящемуся в окне с панелью управления с номером, равным первому параметру.


DisableControl - передаваемые параметры: первый - номер панели управления, второй содержимое поля Action файла Toolbar.dat. Вызывает деактивизацию элемента управления со значением поля Action равным переданному второму параметру и находящемуся в окне панели управления с номером, равным первому параметру.
